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Estandares de Desarrollo del Proyecto

Los estandares de desarrollo constituyen las normas o patrones de referencia que se deben implementar en el desarrollo de aplicaciones de software.
Entre los estandares de desarrollo mas comunes se encuentran: normas de codificacién, normas y esquemas de seguridad, estandares de interfaz u/s,
entre otros.

Normas de Codificacién

» Cada archivo del proyecto debera incluir al inicio del mismo, la licencia con la cual se distribuyen los cédigos. El cuerpo de la licencia que se debe
incluir es el siguiente:

/*

* Tibi say Movil

*

* Copyright (C) 2013 Antonio Araujo (aaraujo@enditel.gob.ve),
* Jose Ruiz (jruiz@enditel.gob.ve),

* CENDI TEL Fundacion Centro Nacional de Desarrollo e Investigacion en
* Tecnol ogi as Libres

* Este programa es software libre; Usted puede usarlo bajo los ternminos de |la
* |licencia de software GPL version 2.0 de |a Free Software Foundation.

* Este programa se distribuye con | a esperanza de que sea util, pero SIN

* NI NGUNA GARANTI A; tanpoco las inplicitas garantias de MERCANTI LI DAD o

* ADECUACI ON A UN PROPCSI TO PARTI CULAR.

* Consulte la licencia GPL para nas detalles. Usted debe recibir una copia
* de la GPL junto con este programa; si no, escriba a |la Free Software

* Foundation Inc. 51 Franklin Street,5 Piso, Boston, MA 02110-1301, USA.

*/

* Seguir y mantener un esquema de indentacion en todos los codigos fuentes del proyecto. La unidad para mantener la indentacion es el tabulador.
Esto permitira mejorar la legibilidad del cédigo fuente por parte de los programadores.

» La codificacion de caracteres a utilizar serd | SO- 8859-1 o | ati n1 para todos los archivos de texto.
Nombramiento

* Los nombres de las variables, clases y demas estructuras se utilizaran en inglés dentro del cédigo fuente. Pero las vistas para el usuario estaran
redactadas en espafiol.

* Los nombres de clases deben comenzar con una letra mayuscula y utilizar letras mayUsculas como separador de palabras, el resto de las letras
deben ir en mindscula. Por ejemplo: Si gnat ur eDocunent .

* Los nombres de funciones deben comenzar con una letra minidscula y utilizar letras mayUsculas como separador de palabras, el resto de las letras
deben ir en mindscula. Por ejemplo: get Di gnet ure().

» Las variables globales deben utilizar sélo letras mayusculas y utilizar el caracter _ como separador de palabras. Por ejemplo: VALI D_TI ME

» Los nombres de otros archivos que no contengan definiciones de clases deben ser escritos en mindsculas y utilizar el caracter _ como separador de
palabras. Por ejemplo acti vi ty_mai n. xnl

» Los nombres de las variables deben ser escritos en mindsculas y utilizar el caracter _ como separador de palabras. Por ejemplo pdf _ver si on
Lineas y espacios en blanco

» Dos lineas deberian siempre ser usadas en las siguientes circustancias: Two blank lines should always be used in the following circumstances:
« Entre las distintas secciones del cédigo
« Entre las definiciones de clases e interfaces
» Una linea deberia siempre ser usada en las siguientes circunstancias:
« Entre dos métodos
* Entre las variables locales de un método y su primera sentencia

¢ Antes de un comentario o bloque de comentarios
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« Entre las distintas secciones logicas de un método
» Un espacio en blanco deberia ser usado en las siguientes circunstancias:

« Una palabra clave seguida por un paréntesis deberia ser separada por un espacio. Por ejemplo

while (true) {

« Un espacio deberia estar después de las comas en una lista de argumentos
« Todos los operadores excepto el . deberian ser separados de sus operandos por un espacio en blanco

« Las expresiones en una sentencia f or deberian ser separadas por un espacio en blanco

a +=c + d;
a=(a+b)/ (c*d;

while (d++ = s++) {

n++;

printSize("size is " + foo + "\n");

for (exprl; expr2; expr3)

» Un espacio en blanco no deberia ser usado entre el nombre de un método y su paréntesis de apertura

» Espacios en blanco no deben separar operadores unarios como el de incremento ("++"), y decremento ("--") y sus operandos
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